Правила игры
1. Деление на 4 команды;
2. Выбор лидеров команды;
3. [bookmark: _GoBack]В игре имеются 4 предметной области по 6 вопросов на каждую предметную область;
4. Чем дешевле стоит вопрос чем он сложнее, чем дороже стоит вопрос он легче; 
5. 1-2 легкие вопросы, 3-4 более сложные вопросы, 5-6 сложные вопросы.
Пошаговая инструкция викторины
6. Лидер команды крутит валютное колесо.  Команда выбирает, либо ответить на вопрос, либо подкопить и ответить на более легкий вопрос; 
7. Если команда отвечает на выбранный ими вопрос, то она получает определенное количество баллов;
8. Лидер ведет подсчет баллов своей команды;
9. Игра завершается при окончании всех вопросов;
10. Выиграет та команда у кого больше баллов.


MpaBuna urpsbi

1. OeneHvie Ha 4 KOMaHLbl;

2. Bbibop nupepoB KoMaHbl;

3.B wrpe wumetotca 4 npepgmeTHoW obnactu mo 6
BOMPOCOB Ha Kaayto NpefMeTHYl0 06nacTb;

4.Yem pellieBnie CTOUT BOMPOC YeM OH CrIOXHee, Uem
[LOpOXe CTOUT BOMPOC OH Nerye;

5.1-2 nerkue Bonpocbl, 3-4 6onee CnoxHbie BOMPOCHI,
5-6 cnoxHble BOMpoChI.

MolwaroBas MHCTPYKLUSI BAKTOPUHbI

6.7lngep KOMaHAbl KPYyTWUT  BamioTHOE  KONeco.
KomaHpa BblbupaeT, nMbo OTBeTUTb Ha BOMPOC,
nmbo nopKomMTb W OTBETUTb Ha Bomnee nerkun
BOMPOC;

7.Ecnv KoMaHpa oOTBevyaeT Ha BblbpaHHbI UMK
BOMPOC, TO OHa MofyyaeT  onpepfeneHHoe
KonnuecTso 6annos;

8./npep BepeT nofcyet 6annos cBOE KOMaHbl;

9.Wrpa 3aBepLUaeTCs Npy OKOHYaHUMU BCEX BOMPOCOB;

10. BbmrpaeT Ta KoMaHfa y Koro 6orblue 6annos.



